CONSTRUCCION PERSONALIZADA DE HIPERTEXTOS

JORGE AUGUSTO JARAMILLO MUJICA*

El siguiente articulo trata el tema del hipertexto, como un nuevo paradigma en la elaboracién de documentos electronicos,
que hoy en dia lo encontramos en practicamente todas las aplicaciones Multimediales que ofrecen grandes volumenes
de informacion textual. Se explican los diferentes conceptos relacionados con el tema, dando una descripcién general
sobre lo que es el hipertexto, las ventajas que se tendrian al utilizar este sistema para poder entrar en el desarrollo y
programacion de archivos y asi poder darle una aplicacion practica.
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HIPERTEXTOS
¢A QUIEN LE INTERESARIA?
- No Programadores

Si usted no es un programador versado en Windows
perc le gustaria escribir documentos y publicarlos
electronicamente en la red de su empresa como por
ejemplo: manuales instructivos o el reglamento interno
de trabajo. 0 mejor aun, a través de Internet;: el sistema
de ayudas (hipertexto) de Windows, seria la mejor opcion
para hacerlo, pues se necesitan muy pocas herramientas
para su desarrollo, sin tener que invertir varios miles de
pesos en un software especializado para este objetivo.*

- Programadores

Si usted es un programador de aplicaciones para
Windows, y no conoce la forma de integrar ayuda en
linea a sus aplicaciones, deberia sacarle provecho al
motor de consulta de hipertexto “sistema de ayudas’
que ofrece Microsoft Windows, sin tener que invertir
cantidades de dinero en voluminosos manuales
mpresos™, al mismo tiempo que reduciria costos en
llamadas de soporte, ofreciendo un buen disefio de ayuda
en linea sensible al contexio’.

INTRODUCCION

La comunicacion a través de simbolos y texto, comenzé
a tener sus primeros indicios hace aproximadamente
seis mil aflos a orillas del mar mediterraneo
(Mesopotamia, Egipto, Sumeria y Babilonia), donde se
elaboraban tablillas de barro endurecidas por el sol. Solo
a los de la clase gobernante y al clero se les permitia
leer y escribir signos pictograficos y cuneiformes. Los
mensajes elaborados de esta forma, casi siempre era
informacién vital para la administracion de impuestos y
la politica. Es esta época, el conocimiento (la habilidad
de lectura), era de muy pocos “la clase dominante”, pues
las actividades de leer, escribir y hacer politica, estaban
intimamente ligadas. Y asi duramos por milenios?.

A partir del momento en que fue inventada la imprenta,
el texto impreso comenzo a ofrecer grandes beneficios
en pro del desarrollo del hombre. Se conocian muy pocos
libros escritos, ya que eran completamente manuscritos.
Con este gran aporte, el conocimiento se impulsé de
manera rapida con el primer libro impreso en forma
mecanica.”™* Esto poco a poco fue evolucionando, la
Imprenta se fue sistematizando y llegaron los
computadores para apoyar la edicion de documentos,
hasta el punto que todo el proceso de edicion y
produccion de cualquier texto se hace a través de medios
computarizados®. La inversion de grandes cantidades
de dinero en una produccion editorial, ha venido

disminuyendo poco a poco en la medida que
encontramos cada vez mas computadores Multimedia
en los hogares, pues con la tecneologia de
almacenamiento en CD-ROM?, altos volumenes de
informacién textual sen colocadas en un disco compacto
de 524" de diametro. Aproximadamente una pagina de
texto tamario carta con un espacio entre lineas normal
y un tamaiio de letra de 12 puntos, contiene al rededor
de 1.612 caracteres y haciendo la analogia de 1 caracter
= 1 Byte, tendriamos que en 640 MB? cabrian mas o
menos 397.022 paginas escritas, cantidad mas que
suficiente para almacenar la enciclopedia Quillett, por
completo.

Las compariias de desarrollo de software han estado
implementando enciclopedias electrénicas con
muchisima informacién, sin faltarles los toques magicos
de la Multimedia (sonidos, videos, animaciones,
imagenes) todo en un solo disco compacto. Las
editoriales han comenzado a publicar junto con sus libros,
un apoyo en disco compacto con informacion adicional
y/o complementaria al propio contenido del texto.
Grandes obras maestras de la literatura, del arte y de la
musica se pueden conseguir hoy en discos CD-ROM,
etc., y para facilitar la lectura y busqueda en tanto
material, se ha implementado el hipertexto, como una
forma Optima de navegar a través de miles y miles de
paginas electronicas.

Sirealmente el lector se encuentra interesado en el tema
y de cierta forma le ve alguna utilidad, en ;QUE ES
HIPERTEXTO!, se da una descripcion sencilla y clara
de la definicion de el texto, visto de una manera diferente.
Teniendo ya un contexto del tema, pasamos a mirar el
SISTEMA HIPERTEXTO DE WINDOWS, indicando las
ventajas que nos ofrece este sistema tanto a nivel de
usuarios, como de programadores de aplicaciones. En
las HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DE
HIPERTEXTOS, por un lado, se da una descripcion
general de algunas de ellas, las cuales automatizan el

1Vaughan, Tay. TODO EL. PODER DE MULTIMEDIA Cap.9 McGraw
Hilt.
? Compac Disk Read Only Memory

g Capacidad de aimacenamiento de un disco compacto

* Hay que tener en cuenta gue cualquier computador que posea el
sistema operacional de Windows en cualquier parte del mundo, podran
leer sus publicaciones sin costo adicional.

**La programacion que se haya hecho de un archivo de hipertexto bajo
alguna version de windows, seracompatible en las diferentes versiones
de este sistema operativo, no olvidando la portabilidad, lo que quiere
decir que de una version 3.10 de Windows pasar a un Windows 95 o
habria problema, pero el proceso contrario podrian presentar anomalias
Su ejecucion.

"™ Hoy en dia, para tener el acceso al conocimiento, hallado en el
texto, es a través de la lectura, y en la medida que leamos y
comuniquemos nuestros conocimientos, llegamos atener el poder de
la comunicacion.
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proceso de edicion y desarrollo y por otro, las
herramientas basicas necesarias para construir
hipertextos. Es en la PLANEACION DE UN ARCHIVO
HIPERTEXTO, donde se explican los aspectos que se
deben tener en cuenta en la elaboracion de un buen
proyecto de ayudas con algunas sugerencias para su
desarrollo. Ya para entrar a desarroliar un archivo de
hipertexto, la DESCRIPCION DE LOS ELEMENTOS DE
UNA VENTANA TIPICA DE AYUDA, le da a conocer
algunas partes importantes que se mencionaran en |a
programacion, y asi saber exactamente a que se esta
haciendo referencia. Al fin en la CREACION DE LA
ESTRUCTURA BASICA DE UN HIPERTEXTO, se
explica paso a paso el proceso de construccion de un
archivo de ayuda, asi como los elementos necesarios y
basicos para empezar a divertirse con este sistema.

iQUE ES HIPERTEXTO!

Cambiando un poco el
esguema gque se conoce
acerca de las lecturas
secuenciales y planas de un
texto impreso, el hipertexto nos
da una forma mas sencilla y
atractiva de leer (ilustracion 1).

Este termino indica una forma de ver el texto
tridimensionalmente y que va mas alia del texto
tradicional, es decir, es una forma de ver la informacion
escrita en un computador de una manera no secuencial,
a traves del cual se puede navegar e investigar hasta
donde queramos, sin perder la vision global del contexto
en gue nos encontremos ubicados®.

Para tener una idea mas clara de su funcionamiento,
supongamos gue tenemos una gran cantidad de nodos
(paginas de texto) entrelazados y en cada uno de ellos
se encuentra informacidn textual (ver ilustracion 2).

tructura de enlace de var 'p" snas de lext

A medida que nos vamos ubicando en cada uno de los
nodos, encontramos cada vez mas paginas de
informacién en donde las palabras (enlaces) nos pueden
llevar a mas informacién en otro nodo diferente; de esta
forma estamos realmente navegando en un sistema
hipertexto, en el cual todos sus nodos se encuentran
conectados de tal manera, que buscar informacion aili
se convierte en casi un juego y ademas en cualquier
momento podemos regresar al punto desde el cual
partimos (ver ilustracion 3).

RECORR:LO
REGRESO

& 6 ©

Iustracién 3 Un posible recarrido en la estructura de enlace de hipenexto

Ahora, imagine por ejemplo que en esos mismos nodos,
no so6lo encontrara informacion textual, sino que podra
ver una imagen y a partir de esta imagen conectarse a
otro nodo con un video explicativo del tema, o escuchar
una voz aclarando una idea sobre una ilustracion o
encontrar mas informacion textual, etc., estamos frente
a un sistema Hipermedial (ver ilustracion 4).

Thustracion 4 Consulta en una estructura de enface Hipermedeal

*Vaughan, Tay. TODO EL PODER DE MULTIMEDIA. Cap. 8. McGraw
Hill.
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Por ejemplo tenemos “Leonardo the inventor’, un tema ideal para un CD-ROM. su ansia de conocimiento no tenia
fronteras. En este disco compacto se muestra la vida y obra de este tan importante personaje, quién ademas de
haber creado la obra maestra de la Mona lisa, hizo miles de cosas mas. El contenido del libro electrénico es mostrado
a través de una serie de pantallas, llenas de informacién textual, grafica y animada, de muy facil acceso. En la
llustracion 5, se muestra un flujo de busqueda dentro del contenido del libro, en el cual las flechas indican ese
proceso®.

IS

> e v P g
: [ 17 v
75 : e e

3 Secucncia de algunas pantallas del libro “Leonardo ¢l Inventor™

‘ Microsoft Encarta es una de las mas famosas Enciclopedias distribuidas hoy en dia en formato CD-ROM, vy es la

\ version de la FUNK & WAGNALL"S NEW ENCICLOPEDIA® compuesta por 29 gruesos volumenes, que ocuparian un

l espacio considerable en su libreria. La parte esencial del hipertexto de este libro, esta basada en Microsoft Multimedia
Viewer, sistema muy similar al motor de hipertexto de Windows (ver ilustracion 6).

s wucial de Micrasoft Encerta,
aul obeervamos Vistososiconos
B 4110 nos levan e las opeionee alli
B dicadas.

utilidad de ef
mago de fa .
buisqueda,
enconramos
fécilmente
cualguier
tema

muestralosiopicas
encontrados entodals

i apasencible
enciclopedia

al cussor del
Maouse

Aquise pueden
esruchar al gunas
opaicnies dela cudad

Conterudo de las péginas de texto deltema selectionada

® CD-ROM Today, Nimero 1 Diciembre 1994, Pags 20-22
° CD-ROM Today, Numero 1 Diciembre 1994, Pag. 47
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Algunos paguetes autores para programaciéon en
Multimedia, incluyen su propio sistema de hipertexto,
como Multimedia Tool Book’, el cual permite identificar
palabras en un campo de texto, utilizando un estilo en
negrilla o color, para vincular a otras palabras, paginas o
elementos Multimediales, gue se relacionan con esa
palabra clave’ (ver ilustracion 7).

A.TIPOS DE LETRA

Desde los tiempos de Gutemberg hasta hace algunos
afos, un tipo de letra tenia un Unico tamafo y aspecto
al interior de la familia de letras. La letra Times, por
gjemplo era una familia, con un serif'" clarc y
conservador

| Al lacer che
zobre
President

| JohnF
Kennedy, se
reproduce un
‘ndeo

T o K X

Hustracion 7. Pequeio catalogo clectromco hecho cn Toof Book. utwiado "PROJECT APOLLO!

SISTEMA HIPERTEXTO DE WINDOWS

Un elemento inseparable de Windows es su sistema de
ayudas en hipertexto, el cual ha sido ampliamente usado
por programadores para incluir ayudas en linea a sus
aplicaciones. Los usuarics de Windows esperan que los
programas que adquieran, tengan una buena
documentacion y realmente una aplicacion sin este
medio, es una aplicacion incompleta.

El sistema de hipertextos de Windows soporta
hiperenlaces®, busquedas, seguimiento en secuencia y
marcas de texto, las cuales permiten navegar a través
del documento de una manera rapida y facil, permitiendo
regresar al punto desde donde comenzd, en cuaiguier
momento. Puede manejar grandes cantidades de
nformacién, evitando asi costos en la elaboracion de
pesados manuales. El sistema de hipertextos obtiene
todos los beneficios de las fuentes® (ver TIPOS DE
LETRA) de Windows y de los bitmaps'® (ver IMAGENES
BITMAPS), permitiendo asi que la informacion sea mas
atractivay facil de entender. En otras palabras, con estas
caracteristicas se puede construir por completo un libro
electronico de una manera facil, sabiendo que el
programa visualizador de estos archivos viene con cada
copia de Windows.

La negrilla Times Roman de 14 puntos es un miembro
de la familia que posteriormente fue incorporado en
moldes metalicos o posteriormente, en pelicula. La
negrilla Times ltalic de 14 puntos era un tipo de letra
diferente. hecho de lingotes 0 moldes separados, y la
negrilla Times ltalic de 10 puntos, otro tipo mas. Los
tipos de letra en metal eran costosos y ocupaban mucho
espacio Las tipografias tenian un nimero limitado de
ellas. Ahora gue los computadores producen tipos de
letra, la Times es una familia que inmediatamente puede
ajustarse en tamano o estilo: negrilla, Romana, cursiva
subrayada, etc. ¢

"Vaughan, Tay. TODO EL PODER DE MULTIMEDIA. Cap. 9. McGraw
Hill.

2 Enlaces a otras paginas de texto o elementos Multimediales

“ Tipos de letras

'O Archivo grafico en mapa de bits que maneja Windows por defecto
" Los serif son pequefos retorcimientos en los bordes de las letras
2 EL TIEMPO, “El mundo de los tipos de letra de computador”, Santafé
de Bogota, Oct 9 de 1995.

* El tipo de navegacion a traves de un texto en forma no lineal y
asociativa, es imposible realizarla en un libro que esta organizado
secuencialmente; pero en medios de almacenamiento electronicos
como un disco compacto, donde se pueden almacenar miles de
paginas, el hipertexto es una herramienta invaluable para |a lectura y
busqueda rapida de algun tema especifico
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FUENTES RASTREADAS,
TRUETYPE™

VECTORES Y

De una manera similar, los tipos de letra en computador
fueron evolucionando. Las versiones anteriores de
Windows han tenido dos tipos de letra: rastreadas y
vectores y es con Windows 3.1 que vienen las fuentes
TrueType. Veamos en que consiste cada una de ellas.

Las fuentes rastreadas son almacenadas en mapas
de bits y son especiaimente disefiadas para dispositivos
de salida de una resolucion especifica. Las interfaces
de dispositivos graficos (GDI), simulan algunas
caracteristicas para fuentes rastreadas como negrilla,
italica, subrayada, y tachada, pero sin embargo los
resultados generalmente no son atractivos. Cuando en
una GDI ampliamos el tamafio de este tipo de fuentes,
el texto tendra una apariencia muy desagradable.

Tamano normal de 1a fuente Tamafio ampliado de 1a misma fuente

Hipartaxio

Gratica #1

Windows 3.1 tiene un conjunto de tipos de letras
rastreadas, denominadas Small Fonts, las cuales son
utilizadas para resoluciones menores a 8 puntos (desde
1.5 hasta 4 5 puntos).

Las letras por Vectores son almacenadas como una
serie de instrucciones que indican una secuencia de
puntos sucesivos (ver grafica) y son que son invocadas
por la GDI. Ellas consumen un tiempo considerable al
reproducirse en la pantalla, pero son muy usadas en
dispositivos cecmo ploters, en los cuales, las fuentes
rastreadas no tendrian efecto. Antes del uso de la fuentes
TrueType, estas fueron ampliamente usadas en
aplicaciones que necesitaban caracteres muy grandes
y que fueran facilmente modificables (ver ilustracion 8).

Las fuentes TrueType son almacenadas como una
coleccion de puntos que definen los caracteres de
contorno (Algoritmos que distorsionan las fuentes
escaladas para definir la apariencia de un mapa de bits
a una resolucion especifica). Cuando una aplicacién
requiere una fuente TrueType, el proceso de rastreo
usa el contorno y la simulacion para producir un tamario
de bitmap requerido. '

Por defecto en Windows, la fuente para el dispositivo
de contexto es System, una fuente rastreada
proporcional, que representa el conjunto de caracteres
de este sistema y es usada para los menus, ventanas
de titulo u otros textos.

Las fuentes TrueType pueden ser reducidas por debajo
de los 8 puntos, pero no serian legibles, mientras que
en estos casos las fuentes rastreadas poseen detalles
muy pequerics y las hace eficientes en estos casos.

Son muy utiles y versatiles en cuanto al tamafio y
variedad de aspectos. Ahora echemos un vistazo a
algunos tipos:

Tamano y
aspecto

12 puntos normal

20 puntos negrilla

Nombre de la Fuente

Times New Roman

Times New Roman |

50 Iy 128 puntos cursiva
Times New Roman

———

| 28 puntos "véqrv"a

-
Ar’al cursiva, subrayada
Brush Script M7 76 puntos cursiva

Brusk Senipt 7 el

[12 puntos normal

Grafica #2

Adicionalmente a los tamafios y aspectos de las fuentes
TrueType, podemos aplicarles algunas combinaciones
con los 16 colores estandar de Windows:

Azul, Aguamarina, Verde lima, Fucsia, Rojo, Amarillo,
Azul marino, Verde azul, Verde, Purpura, Granate,
Oliva, Gris, Plata, Negro y CJETTSY. *

'* Compac Disk. Multimedia Jump Start, “Fuentes doc”. Microsoft

Ver1.1a Germany.

* Con toda estagamma de tipos de letras y colores, se pueden construir
documentos bien atractivos, légicamente conservando un buen disefio

deltexto, pues sitratamos de aplicar todos los tipos de letra y colores
no seria nada agradable a la vista.
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IMAGENES BITMAPS

Al referirnos a Bitmaps, hablamos de archivos graficos
en formato BMP, que son almacenados en un conjunto
secuencial de pixel' Estos archivos son de proposito
general en Microsoft Windows. Son archivos no
comprimidos, los cuales, para efectos de almacenar
imagenes no muy grandes son bastante eficientes, pero
en tamanos grandes, seria tedioso manipularlos, pues
ocuparian demasiado espacio en disco durc. Soportan
practicamente cualquier paleta de colores, desde blanco
y negro (1 bit) hasta resoluciones de 16 millones de
colores (24 bits), exceptuando paletas de escalas de
grises

La imagen que se muestra a continuacion (lado
izquierdo)'. esta en formato BMP a una resolucion de 8
bits y a un tamafo de 230 x 240 pixel, y posee una
paleta de 256 colores. En su tamario normal no podriamos
apreciar claramente la secuencia de pixeles que la
conforman, para esto se amplia la parte del centro (lado
derecho)’® en la cual podemos ver claramente esta
secuencia, pixel a pixel.

IMAGEN BMP TAMANO NORMAL] SU TAMANO ORIGINAL.

IMAGEN AMPLIADA 5 VECES DE

Como todo documento debe tener alguna imagen, para
hacerlo mas atractivo, es posible insertar imagenes en
formato BMP en los hipertextos que se desarrollen bajo
Windows, pero hay que tener en cuenta que el Sistema
de Ayudas de Windows version 3.1, solo soporta
imagenes hasta 4 bits (16 colores) en una paleta estandar
(ver ilustracion 9), lo cual podria ser una restriccion
frustrante en el momento de implementar un documento
electronico vistoso con fotografias, sin embargo con 16
colores podemos agregar iconos y botones que haran
aun mas elegante el documento

RECORDAR: Si trata de referenciar directamente la

imagen de la flor con la paleta de 256 colores en el
documento de hipertexto, tendria un efecto poco
deseable en los colores de la imagen, o si trata de
convertir la imagen desde el PainiBrush a 16 colores,
tendria un efecto similar al que se muestra a
continuacion (ilustracion 10).

convertrda a 16 colores desde ¢l PamiBrush

Con laimagen inicial, podriamos probar algunos efectos
en la conversion a una paleta de 16 colores estandar;
entre las cuales tenemos: difusién, patron y ninguno.
Generalmente, los programas de edicién profesionales
de imagenes bitmap, ofrecen estos efectos (ver
ilustracion 11)

14 Apreviatura de Picture Element, minimo elemento grafico que se
puede reproducir en una terminal de video de un PC.

" Imagen rastreada tomada de un conjunto de clips de un CD-ROM
CD CLASSIC vol 9.

6 Este recorte fue realizado en el editor de imagenes del Media
Studio version 1.0y ampliado 5 veces.

ESCUELA DE ADMINISTRACION DE NEGOCIOS

61




H

HIPERTEXTOS

sert to Indexed 16-Color

Standard | Mone
. Optimized
| Reserve Entries:

Ll ———

- Pattein

Diffusion

[ ox ][ cancet 1[_@

Luego de aplicar cada uno de los efectos a la imagen inicial, tendriamos lo siguiente:

PALETA ESTANDAR
CON DIFUSION

PALETA ESTANDAR
CON PATRON

PALETA ESTANDAR
SIN EFECTO

El mejoramiento en la calidad es notable, pero no
comparable a la fotografia inicial. En algunos cascs se
podria realizar alguna conversion similar a estas, siempre
y cuando laimagen resultante quede legible, como puede
verse en la imagen de la izquierda, en otros casos hay
que conformarse con los resultados. Es posible insertar
imagenes a resoluciones de 256 colores en el sistema
de Ayudas de Windows versién 3.1, utilizando librerias
externas (DLL"), opcién de la que disponen algunos
paquetes para el desarrollo de ayudas, como se vera en
el siguiente capitulo. El sistema de ayudas de Windows,
compatible en Windows 95, si soporta las iméagenes a
256 colores.

deris prdra hacer dos bpos de enlace
Un enlace de tpo
Un enlace de npo

§ 1 también podra colocar magenes escaneadas haciendo referencia 2
4 20 archuvo en formato BME
|
|

imagen Escaneada

En las dos imagenes siguientes (ilustraciones 12 y 13)
se muestra el mismo archivo de hipertexto HLP en el
Winhelp de Windows 3.1 y el de Windows 95, sin
habersele hecho ninguna modificacion de contenido y
en las cuales podemos apreciar la diferencia en la imagen
escaneada. Esto quiere decir que perfectamente
podemos hacer archivos de hipertexto con imagenes a
256 colores para aplicaciones en Windows 95.

& Aywda de Windows . A=
rciwve Edcén Macadr Qotres A
Soerida[ = T T e

f e k-
LT - 0 na pequeita fgura (ICONO)

Ademas podra hacer dos tipos de enlace.
1 Un endace de mpo 207072
| Un exdace de tpo 7172
¥ también podra co
archesse s 2

ar magenes crcaneadas haciendo referencia a un

lusiracion 11 Archavs de avuda on Windows 98

Dinamic Link Library, libreria de enlace dinamico
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HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DE
HIPERTEXTOS

Podriamos pensar en invertir cantidades de dinero en
herramientas que permitan el desarrollo de un archivo
hipertexto, o invertiriamos un poco de tiempo en aprender
a desarrollar los mismos archivos, con las herramientas
que tenemos a mano.

PAQUETES PARA EL DESARROLLO DE ARCHIVOS
HIPERTEXTO

Existen herramientas que nos ayudan a desarrollar
archivos de ayuda de Windows, algunos mas faciles de
usar que otros, unos mas costosos que otros, pero al
final tendriamos el mismo archivo de ayuda HLP™.

Dentro de estas herramientas tenemos RoboHelp, el cual
es encadenado a Word, colocando una barra de
herramientas sobre los documentos, permitiendo
desarrollar todas las operaciones que normalmente se
desarrollarian manualmente para la edicion de archivos
fuente, a través de botones utilizando las macros de
Word.

Doc2Help, es una herramienta poderosa para la
automatizacion de procesos de elaboracion de
documentos hipertexto, adicionando una serie de
plantillas, gue configuran rapidamente un documento con
la sintaxis para generar hipertexto. Ademas adiciona
algunas herramientas tales como el mago de la
instalacion, para crear disquetes de instalacion de
aplicaciones. Las herramientas ofrecen soporte para
imagenes a 256 colores y para archivos de video.

ForeHelp, viene con su propio editor de textos y sobre
el cual permite todo el desarrollo de la ayuda, de una
manera muy rapida y eficiente.

HERRAMIENTAS BASICAS PARA EL DESARROLLO
DE ARCHIVOS HIPERTEXTO ’

Se necesitan basicamente cuatro herramientas, para
poder desarrollar un hipertexto en Windows:

El Visor de Ayudas (Hipertextos)

El visor de ayudas de Windows (WINHELP.EXE), se
encuentra en el directoric de Windows. Durante el
proceso de instalacion Microsoft Windows, se crea una
asociacion entre los archivos con extensién HLP y
WINHELP EXE, de manera que cuando se hace doble
clic scbre un icono de un archivo HLP, es cargado
automaticamente el visor.

Ayuda

de |
Windows |

El Compilador de Ayudas

Hace parte de algunos paquetes para desarrollo de
aplicaciones para Windows, como Visual Basic o Borland
C++, 0 en algunas ocasiones puede ser bajado de
Internet, si se necesita una version mas actual del mismo.
Es denominado “Help Compiler’ HC.EXE, HCP.EXE,
HCP30.EXE, HCP31.EXE, dependiendo de las versiones
de Windows.

Documentacion del Sistema de Ayudas

Son herramientas de apoyo al programador, el cual
explica todos los diferentes comandos y opciones que
entiende e interpreta el Compilador, de una manera muy
detallada. En algunos paquetes de desarrollo, se
distribuyen guias completas y ademas se pueden
encontrar en Internet, documentos que orientan sobre
el desarrolflo y la construccion de ayudas, como el
HAG HLP (Help Authoring Guide).

Editor de Texto (Procesador de Texto)

Se requiere de un editor de textos para crear dos tipos
de archivos:

El archivo de proyecto, el cual tiene una extension HPJ.
Es un archivo de texto ASCIl y se divide en varias
secciones similares a las de los archivos INI (ver
ilustracion 15), las cuales contienen diferentes directivas
al compilador de ayudas y los nombres de los archivos
documento que son usados para construir el archivo
final de la ayuda. Se puede generar en el editor de notas
de Windows o en cualquier editor de texto que genere
archivos planos ASCII.

'8 Help on Help : Resources for WinHelp Authors, PC MAGAZINE,
Abril 11, 1895,
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Elarchivo fuente, el cual igualmente es un archivo ASCII
pero codificado en una notacion especial denominada
Rich Text Format (RTF). El formato RTF, es ampliamente
usado en el desarrollo de hipertextos como Microsoft
Multimedia Viewer y tendria toda la informacion que se
desea incluir en el documento electronico. Si pretende
enfrentarse a los archivos RTF directamente, es decir
utilizando un editor de textos convencional como el editor
de notas de Windows o el Edit del DOS, tendria un
archivo complejo de manejar (ver ilustracion 16).

Se sugiere trabajar estos archivos en Microsoft Word
para Windows, pues provee los elementos necesarios
para desarrollar hipertextos (ver ilustracién 17).

Bloc de notas
Busqueda Ayuda

Archivo Edicion

HERRAMIENTAS ADICIONALES
Programa Graficador

Es necesario tener a disposicion, algun programa que
nos permita generar imagenes en formato BMP, como
el PaintBrush de Windows. En él podra disefiar por
ejemplo botones e iconos para que sean incluidos en el
archivo de hipertexto.
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Hustracion 14. Archivo fuente RTF en su forma nativa visto desde el Editor de Notas de Windows.
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El hipertexto es una forma eficiente y practica de presentar mformacion en pantalla. Con este sisterna usted

puede no s0lo hacer hiperenlaces desde cualguier palabra a otra parte del documento, sino que lo puede hacer

desde una moagen como por ejetnplo:

¥ también podrd colocar imagenes escaneadas haciendo referencia a un archivo en formato BIMP.

Imagen Escancada
| " { el wnagen bmp
- ‘Salto de pagmna-

#

Los Hiperenlaces, son conecciones gque se hacen desde alglin topico especifico hacia cualquier otro tépico ya

sea en el musmo docunento fuente o referenciando otro documento

. s i T ae E_a],o de Déglna” e s —
* ETLACELE TR PP B4
el | — [l
[ Pea 1 Sec | 15 A Lin  Col 1651 TS _
Iustracion 15 Archivo fuente RTF visto desde el procesador de texto Word para Windows.
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Adicionalmente, si se desea incluir alguna fotografia, lo
puede hacer de dos maneras: una escaneando
directamente la fotografia y modificandola en el
respectivo programa de edicion (como se vio en el
capitulo anterior) o conseguir clips de fotografias que
sean de libre uso

Editor de Hipergraficas

Este editor, generalmente viene con algunos paguetes
para programar bajo Windows, y es denominado Hot
Spot Editor, en el cual se pueden adicionar diferentes
secciones sensibles al cursor del Mouse sobre una
grafica. Es decir que nos permite colocar diversos
hiperenlaces sobre la misma imagen. Con esta opcion,
podriamos hacer menus graficos, dando mayor
presentacion vistosidad al hipertexto. Por elemplo. en la
magen siguiente (ilustracion 18), los recuadros en color
azul estarian definiendo areas sobre la figura y sobre
esas areas al hacer clic con el Mouse, enlazar a otros
topicos con texto explicativo.

[lustracion 16

PLANEACION DE UN ARCHIVO HIPERTEXTO

Hay algunos aspectos, que son necesarios tener en
cuenta, antes de comenzar a escribir y programar
hipertexto en Windows.

En un nivel muy simple, una ventana de un archivo de
hipertexto, contiene trozos de texto que son denominados
topicos, los cuales encadenan a través de indices
Qruzados llamados hiperenlaces.

Cuando presionamos la tecla F1 o seleccionamos el menu
de ayuda desde una aplicacion, lo primero que vemos
es una ventana conteniendo un primer topico, el cual
contiene una serie de hiperenlaces a otros topicos, los
cuales han sido organizados de cierta manera, parecida
a un menu. La organizacion del resto de topicos puede
ser vista como una estructura en arbol y es esta

organizacion la que permite navegar a un punto de
informacién en particular, escogiendo cada vez opciones
de listas mas detalladas™.

El primer paso en el desarrollc de un archivo de
hipertexto, es elaborar un esquema general en papel,
permitiendo que pueda haber una navegacion en el
documento de diversas maneras.

El segundo paso es decidir el nombre de cada
ramificacion. A todos los tépicos se les debe asignar un
unico nombre con el cual puede ser enlazado desde
alguna otra parte del documento. A este nombre se le
denomina cadena de contexto, la cual debera en cierta
forma, describir al topico que esta representando.

Una vez terminada la planeacion, entrara en un ciclo de
edicién, compilacion y prueba como es explicado en el
esquema de desarrollo, mas adelante.

Por otro lado, debera seleccionar o crear el material
grafico que piensa incluir en el hipertexto, teniendo en
cuenta las restricciones mencionadas anteriormente en
las imagenes de mapas de bits.

DESCRIPCION DE LOS ELEMENTOS DE UNA
VENTANA TIPICA DE AYUDA

Antes de entrar a ver las diferentes caracteristicas de
la programacién de ayudas, debemos conocer los
diferentes elementos que posee una ventana tipica de
una ayuda (ver llustracion 19).

Contenido del |

Topico I -F

La barra de titulo “Ayuda de Windows', identifica a la
ventana de la ayuda. Las barras de menus y de botones,
permiten un mayor control en la busqueda de
informacién en el contenido del documento.

* Claro esta, que los archivos de hipertexto contienen hiperenlaces a
través del arbol en todas las direcciones, lo cual hace que la estructura

logica sea mas una red que un arbol
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La barra de desplazamiento permite subir o bajar el
contenido del mismo, cuando este no cabe en la ventana.
Los iconos dentro del contenido, hacen ver mas atractiva
la informacion, al igual que las imagenes escaneadas.
Los hiperenlaces, encadenan informacion relacionada
aesetexto, y generalmente se encuentra en color verde.

CREACION DE LA ESTRUCTURA BASICA DE UN
HIPERTEXTO

ESQUEMA DE DESARROLLO

La filosofia de desarrollo de un archivo de ayuda, debe
seguir un orden logico y una secuencia de pasos, para
implementarla correctamente. Primero, con base en la
documentacion, se deben crear los archivos fuente en
formato RTF (desde el Word), con toda la sintaxis
necesaria para colocar hiperenlaces, busquedas,
secuencias, etc. (ver tabla 1). Luego, crear el archivo
de proyecto HPJ en formato ASCII, en el cual debera
darle algunas pautas al compilador para la generacion
del archivo de ayuda (ver tabla 2). A continuaciéon, se
procede a realizar la compilacion en la cual podrian
generarse errores reportados por €l y que deben ser
corregidos. Al final nos genera el archivo HLP, el cual es
visualizado en el Winhelp. A partir de este momento
comienza la correccion de los posibles errores de
€jecucion que se presenten y se vuelve a la parte inicial
(ver llustracion 20).

DOCUMENTACION

S —— e e <
g

=

CREACION DE UN ARCHIVO FUENTE

Los archivos fuente, son los que van a alimentar al
sistema de ayudas con toda la documentacion y
contienen la sintaxis requerida para permitir la
navegacion en el mismo.

CREACION DE TOPICOS

Eltopico es la parte esencial para un proyecto de ayuda;
contiene el texto y las graficas que el usuario vera
finalmente en la ventana de ayuda. Un tdpico puede
contener una o varias paginas de texto y es invocado
desde diferentes partes del documento a través de
hiperenlaces. Para poder enlazar los diferentes topicos,
es necesario identificar cada uno de ellos. El primer
topico que es creado en un documento de Word, es
tomado por defecto como el topico de contenido, es
decir, el primero que aparece al cargar el archivo de
ayuda en el Winhelp.

Los identificadores de topicos, deben ir al principio de
cada uno, insertando una nota al pie de pagina (ver
llustracion 12). A continuacion, en las notas al pie de
pagina, ira la cadena de contexto que sera utilizada
posteriormente para crear los hiperenlaces. Por ejemplo,
una cadena de contexto puede ser INDICE_PRINCIPAL
(ver llustracion 13).
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Los caracteres validos para las cadenas de contexto son:
A-Z  a-z, 0-9, punto (.), y el caracter de subrayado
(_ ). Los espacios no son permitidos. Las cadenas de
contexto no deben exceder de 255 caracteres, cantidad
suficiente para referenciar bien a un topico y poder
recordar su respectiva cadena de contexto
posteriormente.

=y Notas al pie y notas al tinal

insestar Aceptor
(s Motaalpie Final de pagina
. ) Cancelar |
" Mota al final Final de documento
Numeracion Simbalo._.

 Autonumesacion 1.2, 3, ..
s Maica personal: [#t

Ilustracién 19. Ventana para insertar Notas al pie de pagina

Luego al cerrar la edicion de notas de pagina. podra
escribir el respectivo contenido del topico, indicando el
titulo con el tipo de letra deseado y los demas parrafos
de texto que incluira en el (llustracion 22)

igentMicador

de Topico
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| T~ ~~

[CERRAR]

& INDICE PRINCIPA

o S
L

Cadena de Contexto
s oo s, o e i s b

Los topicos inician y terminan con saltos de pagina. Para
crear un nuevo topico, debera insertar un salto de pagina.
después del contenido del topico anterior (llustracion 23).

Irsedtar——
- @ [gdodepignal " Sakode cokana =
' -Sahos de seccion™ _Corcolas | |
€ Pagossquens " Pégnapa | j%
€ Gontiuo € Pigoawox | l
|
i Texto del topico
I | . salto de pégma et M

™ Nuevo tépico

lustracion 21 Insercién de un salto & pagina

Este procedimiento se debera repetir tantas veces como
sea necesario hasta crear los topicos requeridos para
la ayuda, no olvidando los respectivos identificadores™

CREACION DE HIPERENLACES

Luego de crear los diferentes topicos, se procede a
conectarios a través de hiperenlaces. Existen dos formas
de conectar topicos; una denominada POPUP (ver
llustracion 24), la cual muestra la informacion del topico
respectivo en una ventana superpuesta, y desaparecera
con solo hacer un clic con el Mouse; y otra denominada
JUMP (ver llustracion 25) y lo que hace es cambiar todo
el contenido de la ventana principal por el contenido del
nuevoe topico invocado.

s 0 B {Flrwriee .

| APRENDA A CONSTRUIR HIPERTEXTOS PARA WINDOWS =
E pertexto o5 una forma eficimnte y practc

informacién en pactala Con este

I desde

que lo puede hace:

salquer pa
desde una Imagen como par ejemp

[ HipeE miace

Ademas podsa hacer dos b

ENTACE D¥
|

| Muestra &)

™ Un enlace de tpo | * Un enlace de oy

P POFUP

onterudo del topico enlazade en una ventana como esta, la cual
desaparecera en el momento de o1 un nel M

Este eniaca se reakeza and.
encilo y segudo en texto

o la palabra a eniazar con un subrayad
culto, la cadena de contexto respectv
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Ventana POPUP al das clic sobre la palabra

[tustracson 2

T 1]
fychwo  fdicidn  Marcador (Jpcones  Apda
[Comrise] [ sty | imgrims |
ENLACE DE TIPO JUMP

Muestra el conterado del tépico exl
ayuda El botén atras
devolverse al tépico mu

Este enlace se reahza col

joble ¥ seguudo & o ocul

bastracion ontcrdo de s ventana de auda después de d rc 1a palabea FLA1

Para crear un hiperenlace, aebera ubicar primero Ia
palabra que desea colocar sensible al cursor de Mouse,
a continuacion de esta, colocar la cadena de contexto
del topico que va a enlazar con atributo escondido y
dependiendo del tipo de enlace que desee hacer (JUMP
o POPUP), debera colocar un subrayado doble o sencilio
respectivamente (ver ilustracion 26).

* Es importante tener bien definida la estructura de enlace (en arbol)
deltexto que se incluira en la ayuda. Esto dara mayor eficiencia en la
programacion del hipertexto.
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Subrayado Efectos
|Doble [ Yachado X Oculte
§m uno, [ Supesindice [ Versales
JU'l. alabras I Subindi I May os
s
[un(r ado - !
B i B
il
* Un eniace de tipo POﬂJPPOPUP * Un enlace de |
tipo JUMPJUMP = ’
A |
I 4 |
"'——'\/\/\/“N/\\‘ s~

ustracion 24. ¢

ac16n de hiperenlaces de tipo Jump v Popup respectivamenie

Elresultado final lo puede observar en la ilustracion 16.

No deben existir espacios entre la palabra y la cadena
de contexto. Ademas cuando marque en bloque la
cadena de contexto para esconderla, trate de no marcar
espacios despues de ella. pues el caracter siguiente
podria ser un ' (enter) lo cual produciria efectos no
deseados en al archivo final.

T e ee—————
Nowixe de archive:  Disectorios:
FI JENTE nf c:\msoffice\winword
[TSmotiice 4] L—-——-——-—J
mm— e
cartas !
S T
£ mmcio
St
| Eymacrar ~]
Umdades de disco:
vl = rabagos ']
Guardai archivo como: .

25 Caja de dialogo dc Word para guardar ¢l archivo RTF

Luego de crear la estructura de hipertexto. debera
guardar el archivo fuente correspondiente.
seleccionando el formato RTF (ver ilustraciéon 27)
Verifique el directorio en el cual grabara los archivos
fuentes, pues sera alli mismo donde coloque otros
archivos necesarios para el proyecto.

CREACION DE UN ARCHIVO DE PROYECTO

Por otro lado, se debe crear el archivo de proyecto.
Para esto podria usar el mismo editor de Word
guardando el archivo con formato solo texto o con el
Editor de Notas de Windows, colocandole la extension
HPJ (Help Project). La estructura basica para un archivo
de proyecto constaria unicamente de la seccion [FILES]
y dentro de ésta, el nombre del archivo fuente con su
respectiva extension. Ejemplo:

[FILES]
fuente. rtf

COMPILACION

El proceso de compilacién es muy sencillo: desde la
linea de comandos del DOS, colocar la siguiente orden:*

C:AAYUDA>HCP AYUDA HPJ

Luego de presionar ENTER, comienza el procesc de
revision de sintaxis de los archivos fuentes y de proyecto.
Se mostraran los posibles errores en pantalla indicando
el tipo o clase de errory el archivo que lo esta generando,
mas el codigo de error correspondiente. En este caso
debera entrar a corregir el error respectivo y volver a
compilar, hasta tener el minimo de errores reportados.

Microsoft ® Help Compiler Version 3.10.505 (extended)
Copyright © Microsoft Corp 1990 - 1992. All rights reserved.
AYUDA HPJ

CAYUDA>

Al finalizar este proceso, sera generado un archivo con
extension HLP, el cual puede ser interpretado por
Winhelp.exe.

VISUALIZACION Y PRUEBA

E! ultimo paso en la elaboracion del archivo de hipertexto,
es probar la ejecucion del archivo de ayuda, haciendo
clic en los diferentes hiperenlaces y verificando si es
realmente lo que se desea.

CORRECCION

En caso de posibles errores, debera realizar las
modificaciones necesarias en los archivos fuente y/o
de proyecto, volviendo al paso de compilacion.

INSERCION DE IMAGENES BITMAP

Para colocar dentro del documento de hipertexto
imagenes en formato bitmap, existen dos formas de
hacerlo:

Una, insertando directamente laimagen en el documento
fuente RTF y en el punto donde desea hacerlo (ver
ilustracion 28). y otra forma es, colocando directamente
el nombre del archivo BMP, anteponiéndole bml sidesea
colocar la imagen a la izquierda, bmr sila imagen va a
la derecha y bmc si va en la posicion del caracter. Lo
anterior, debera encerrarlo entre signos de llaves {},
como se muestra en la ilustracion 29:

19 Caracter escondido que utiliza Word para retorno de linea
* La extension HPJ puede ser omitida, pues el compiladoer la asume
automaticamente.
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también podra colocar imagenes escaneadas hactendo referencia a
un archivo en formato BMP

Imagen Escaneada

{bml immagen.bmp

L -\i\/ﬁ\/\/‘%\\—\/

imagen Bitmap

n ntaxis para inscriar una imagen cn un docurmento fuente RTF

RECORDAR

APRENDA A CONSTRUIR HIPERTEXTOS PARA WINDOWS

El hupertexto es una forma cficiente y practica de presentar
informacion en pantalla. Con este sistema usted puede no solo hacer
hiperenlaces desde cualquicr palabra a otra parte del documento, sinc
que lo puede hacer desde una imagen como por ejemplo

Hipeak nlace i Un botén y—

CONO)

Una pequefia figura
|

|
L

I

Imagenes Bitmap

Hustracton 26 Inscrcion de imagenes dentro del documento fucnte

La forma dptima de insertar imagenes en archivos fuente para hipertextos, es a través de la referencia que se realice
j a estos, pues de esta manera evitamos que el archivo fuente crezca de tamafo y asi evitar bloqueos en la compilacion

Tabla 1. Sintaxis para la creacion de archivos fuente RTF.

(7 N
(CODIGO DE CONTROL NOMBRE PROPOSITO
Signo de numero Cadena de Define una cadena de contexto la cual identificara
Contexto exclusivamente a ese tdpico, en todo el documento. Es con
pie de pagina (#) esta cadena, que se haran referencias a ese topico desde otra
parte del documento, es decir definir los hiperenlaces.
Signo de pesos Titulo o tema Define el titulo del topico. Los titulos aparecen en la ventana
| pie de pagina ($) de busqueda de Winhelp. El titulo es opcional.
! LetraK Palabra clave Define las palabras clave, que habilitaran las basquedas del
' pie de pagina (K) usuario en el documento. Son opcionales.

Signo de mas Numero de Define una secuencia que determina el orden en el cual el
pie de pagina (+) secuencia usuario puede buscar a través de los topicos. Es opcional.
Asterisco Etiqueta de Define una etiqueta para el topico e indica al ccmpilador si lo
pie de pagina (*) compilacién tendra en cuenta para el sistema. Es opcional, pero si es

* usada, debera aparecer al principio de cada topico.
Subrayado simple Definicion de Indica que el texto con esta caracteristica seré utilizado para
Subrayado doble salto (ira) - enlazar o llamar a un topico especifico.
Texto oculto Cadenade Especifica la cadena de contexto del topico que sera

contexto invocado, cuando el usuario seleccione el texto que esta
inmediatamente antes que él.
\ )
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Tabla 2. Secciones de un archivo de proyecto.

7 =
{ SECCION DESCRIPCION
[OPTIONS] Especifica las opciones que controlan el proceso de construccion.
[FILES] Contiene los nombres de los archivos que seran incluidos en el archivo de ayuda.
[BUILDTAGS] Especifica los valores validos para tag
[CONFIG] ‘ Especifica los botones y menus que seran incluidos en el archivo final de la ayuday
registra funciones externas en librerias DLL.
[BITMAPS] Especifica los archivos bitmap que seran incluidos en la construccion del archivo de
ayuda.
[MAP] Asocia cadenas de contexto con nimero, para enlazar la ayuda desde una
’ aplicacion.
[ALIAS] Asigna una o mas cadenas de contexto a un mismo topico.
‘ WINDOWS] Define las caracteristicas de la ventana principal de la ayuda, asi como de las
ventanas secundarias usadas en la ayuda.
[BAGGAGE] Contiene la lista de archivos que seran incluidos en el archivo de ayuda HLP.
" )

LISTADO COMPLETO DE ARCHIVOS
ARCHIVO FUENTE (FUENTE.RTF)*

* APRENDA A CONSTRUIR HIPERTEXTOS PARA
WINDOWS

El hipertexto es una forma eficiente y practica de
presentar informacion en pantalla. Con este sistema
usted puede no solo hacer hiperenlaces HIPERENLACE
desde cualquier palabra a otra parte del documento, sino
que lo puede hacer desde unaimagen como por ejemplo:

HiperEnlace lmPERENLACE Un boton.

7+

,,,,,,,,

\‘ HIPERENLACEUna pequenia figura (ICONO).

Ademas podra hacer dos tipos de enlace:

Un enlace de tipo POPUPE NLACE_POPUP
Jn enlace de tipo JUMPENLACE JUMP

Y tambien podra colocar imagenes escaneadas
haciendo referencia a un archivo en formato BMP.,

Imagen Escaneada

{bml imagen.bmp}

NOTAS AL PIE PAGINA

#INDICE_PRINCIPAL

SALTO DE PAGINA

*HIPERENLACE

Los Hiperenlaces, son conexiones que se hacen desde
algun topico especifico hacia cualquier otro tépico ya
sea en el mismo documento fuente o referenciando otro
documento.

NOTAS AL PIE PAGINA

# HIPERENLACE

SALTO DE PAGINA

* ENLACE DE TIPO POPUP

Muestra el contenido del tépico enlazado en una ventana
como esta, la cual desaparecera en el momento de hacer
un clic con el mouse.

Eltexto en color gris y punteado esta definido con atributo Oculto, por
la opcidn de fuentes. en el menu de formato.
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Este enlace se realiza colocando la palabra a enlazar
con un subrayado sencillo y seguido en texto oculto, la
cadena de contexto respectiva.

NOTAS AL PIE PAGINA

# ENLACE_POPUP

SALTO DE PAGINA

* ENLACE DE TIPO JUMP Muestra el contenido del
topico enlazado en la ventana completa de la ayuda. El
boton atras, de la barra de botones de Winhelp, permite
devolverse al topico inmediatamente anterior.

Este enlace se realiza colocando la palabra a enlazar
con un subrayado doble y segido en texto oculto, la
cadena de contexto respectiva.

NOTAS AL PIE PAGINA

# ENLACE_JUMP

SALTO DE PAGINA

ARCHIVO DE PROYECTO (AYUDA.HPJ)

[FILES]
FUENTE RTF
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